Google Sketchup
Autor: Merima Đidić
Rezime: U ovom radu ću reći nešto o programu Google Sketchup, ukratko o mogućnostima ovog programa, te o načinu rada u Sketchup-u i njegovim prednostima u odnosu na druge programe sličnog tipa. Ono što je najzanimljivije o ovom programu je to da pomoću SketchUpa mogu i CAD laici brzo konstruirati svoje zamisli i prezentirati ih. Program tačno slijedi način razmišljanja arhitekata prilikom osmišljavanja idejnog rješenja građevine ili urbanističkog plana.

Ključne riječi: 3D prikaz, softveri za 3D modeliranje kroz historiju,Google Sketchup karakteristike,mogućnosti...
Uvod

3D prikaz je raširen u svim dijelovima ljudskog života,već samim tim,što naš mozak stvara 3D prikaz same okoline. Najveći razvoj 3D modeliranja dogodio se pojavom računarske tehnologije,od kada se mnogo stvari u struci promijenilo,unaprijedilo i pojednostavilo. 

Postoje mnogobrojni softveri koji su obilježili eru računarskog 3D modeliranja. Od 1985. godine i računala AMIGU, koji je bio sinonim za odličnu grafiku i zvuk,do današnjih. Bitniji softveri kroz historiju : Cinema 4D ( animacija ) , Animation: Master (animacija,karakter likova), Autodesk Maya ( filmska ,televizijska,gamerska industrija), CityEngine (dizajniranje urbanih okolina), Vue (animacija, stvaranje 3D okruženja), SolidWorks (mehanički softver za inžinjere),SketchUp (pomoću njega stvoren Google Earth), LightWave 3D (filmska industrija) LightWave 3D zaslužan za specijalne efekte u mnogim poznatim i nagrađenim filmovima i serijama (Jurassic Park,Babylon,Lost,Star Trek,Titanic,The X-Files ,Avatar,300,...) . 

	SketchUp
Karakteristike i glavne opcije


	3D skiciranje
Trodimenzionalna tijela moguće je proizvoljno kreirati i na odabranim tačkama ili bridovima rastezati, zbijati ili zaobliti. Tako ćete na vrlo jednostavan način oblikovati čak i kompleksne prostorne strukture, bez posebnih zahtjeva za podukom u korištenju programa.



Vizualizacija
Nacrti se mogu vizualizirati s teksturama i sjenama ili bez njih - kao sjenčanje (Shading) ili u obliku arhitektonske skice. Osobitost SketchUpa je ''prostoručno crtanje'' - izgled nedovršene ručne skice ostvaren je prostoručnim linijama i prekriženim kutovima. Za uvjerljivu prezentaciju gotovog projekta SketchUp sadrži sve potrebne alate za jednostavnu vizualizaciju i animaciju.



Kombiniranje s ručnim skicama
Želite li Vašu idejnu skicu, nacrtanu rukom na papiru, dovršiti na računalu, SketchUp nudi odgovarajuće rješenje: skenirajte skicu, učitajte je kao sliku i koristite kao podlogu za konstruiranje modela. Vaša ideja ubrzo će poprimiti konkretan oblik. Na taj način se konvencionalan princip rada može kreativno nadopunjavati sa suvremenim. Ukoliko rado crtate ručno, bit ćete oduševljeni jedinstvenim konceptom programa. Već nakon nekoliko minuta instinktivno ćete mišem kao olovkom ''skicirati'' kreativne 3D oblike. Alternativno je moguć i precizan unos koordinata. Cijeli program omogućava potpuno usmjerenje na najvažniji element u stvaranju novog oblika - ideju.



Interaktivnost s ArConom
Obzirom da je SketchUp namijenjen skiciranju i prezentaciji, te se njime
mogu kreirati slobodniji oblici, izvrstan je pomoćni alat za potrebe drugih
CAD programa, kao npr. ArCon Vizualna arhitektura. Import AutoCAD formata - DWG i DXF, te eksport modela u 3DS formatu omogućavaju korisnicima
SketchUpa, izbor između mnogobrojnih objekata dostupnih na Internetu, kao i
kreiranje vlastitih modela i njihov unos u ArCon (uz 3DS Importfilter).

Otvorenost prema drugim aplikacijama 
SketchUp 4.0 podržava importiranje i eksportiranje DWG i DXF datoteka, slikovnih datoteka kao što su BMP, JPEG, PNG, TIFF i TGA, importiranje 3DS objekata, kao i eksportiranje u 3D Studio 3DS, VRML i Piranesi Epix format. Za 2D vektorske aplikacije, SketchUp eksportira EPS i PDF. Za animatore SketchUp ekportira AVI za Windowse i QuickTime datoteke za Mac. U ponudi je verzija SketchUpa 5 za jednog korisnika ili mrežna verzija za Windows NT (minimalno SP3), 2000 i XP ili Mac OS X (minimalno 10.3). SketchUp 5 neće raditi na Windows 95, 98 ili ME. Kompatibilan je s većinom pokazivačkih uređaja i pisača podržanih tim sustavima.
Neki primjeri 


1. Otvorite SketchUp

2. Ako zaslon nije postavljena kao što je prikazano u nastavku, napraviti sljedeće promjene:
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a.  Uključite "Large Tool Set”" na alatnoj traci: Odaberite View padajući izbornik

      > Toolbars> Large Tool Set”
b.  Uključite "Views" Toolbars: Odaberite View padajući izbornik

      > Toolbars> View
c.   Uključite "Shadows" na alatnoj traci: Odaberite View padajući izbornik

      > Toolbars> Shadows

d.   Uključite "Styles" na alatnoj traci: Odaberite View padajući izbornik

      > Toolbars> Styles"
e.   Isključite perspektivi za početak projekta: odabir kamere

      padajućeg> Paralelno Projekcija
3. Idi na tlocrt klikom na ikonu plana:
[image: image6.emf]
4. Vaš zaslon će izgledati ovako:


5. Crtanje linija: Koristite olovkom alat
[image: image7.emf]                                                       [image: image8.emf]
6. Možete povući u X (crvenom) ili Y (zelenom) ili Z (plavom) smjeru. Ako želite napraviti

liniju točno 20'-6 "dugu, odaberete  početnu tačku, a zatim usmjerite pokazivač u smjeru gdje želite da se nalaze krajnje tačke onda upišete 20'6 na tastaturi.

7. Domaće mjere SketchUp su u  inčima.Drugim riječima, ako upišete udaljenosti od 100 i ne stavite simbol stopala nakon njega (') tumačiti će se kao SketchUp 100 centimetara,oznaka ('). odvojiti dio centimetra od cjelovitih inča, ostaviti prostor.
8. U bilo kojem trenutku dok su crtež entitet, primjerice, linija ili pravokutnik,mogu se upisati dimenzije u "VCB" okvir i entiteti će biti izvučeni na te dimenzije.
[image: image9.emf]
a) Ako želite povući crtu koja je 9 metara 6 inča duga, povucite crtu

u željenom smjeru, a zatim upišite: 9 '6 "(ne trebate kliknuti na"VCB" okvir kako biste upisali u njemu,samo počnite tipkati), a zatim pritisnite Enter.

b) Ako želite nacrtati pravougaonik koji je 6 metara 6 inča širine 4 stope 6

inča visine, nacrtate pravougaonik i počnete izvlačiti, do: 6 '6 ", 4' 6" (ne treba upisivati u "VCB" okvir), a zatim pritisnite Enter.
9. Kao što crtate linije kada je početna ili krajnja točka linije poravnava s drugom tačkom,

SketchUp će signalizirati grafički crtež crvena, zelena ili plava linija od točke do tačke - kao na slici dolje:
[image: image10.emf]
10. Crtanje ravni:
· Nacrtajte pravougaonik
· Promjena u 3D prikazu: odaberite izometričku ikonu:

[image: image11.emf]
· izvlačenje će izgledati ovako
[image: image12.emf]                        [image: image13.emf]
· Kliknite lijevu tipku miša na gornjem dijelu pravougaonika i povucite ga prema gore. Ako želite biti precizni u udaljenosti,upišite broj (dodavanje oznaka stope,ako mislite na mjere u metrima).
[image: image14.emf]
· Uključite sjene:

[image: image15.emf]
· Imajte na umu da možete postaviti mjesec u godini i vrijeme u satima za postavljanje

Smjera sunca.

· Možete promijeniti boju bilo po uzoru na površinu ili neku drugu.Da biste to postigli, odaberite-Kantica:
[image: image16.emf]
· Pojavit će se okvir za izbor materijala
[image: image71.emf][image: image17.emf]
.
· Uvjerite se da je "Shaded" gumb je uključen:
[image: image18.emf]
Odaberite boju iz palete boja i odabrati ravan koju želite bojiti:
[image: image72.emf][image: image19.emf]
	· Ostali načini gledanja objekta su "Wireframe", "Hidden Line" i "Shaded."
11. Premještanje,rotiranje ili skaliranje objekata,prvi selektujemo cijeli objekt pomoću select tool.
      Ako želite odabrati nekoliko dijelova jednu po jednu, držite tipku Shift.

Da poništite jedan dio objekta koji je odabran, držite tipku za pomak prema dolje

i ponovno odaberite ga. Ako želite poništiti izbor, samo desni klik miša na
prazan prostor u crtežu. [image: image20.emf]
12. Zatim kliknite na "Move" ili "Rotate" ili "Scale" alat:
                     [image: image21.emf]
13. Da biste produžili crtu, kliknite na ''Move tool'', zatim kliknite na kraj linije ako je želite

produžitii (tu će se pojaviti zeleni grip) i premjestiti na novu lokaciju.
14. Da biste kopirati objekt, upotrijebite Move tool, ali držite i tipku Ctrl dok to radite.
15. Za ogledalo, odaberite objekte: desni klik i odaberite “Flip Along'' a zatim odaberite crveni,zeleni
ili plavi  smjer. Ne možete gledati duž dijagonalne ose, da bi ste gledali morate rotirati objekat. 
Ako želite gledati objekat i zadržati original, napravite kopiju.
16. Spremanje: kliknite na ikonu ''Save'' ili odaberite ''File'', a zatim ''Save''. Prvi put kada spremite biti ćete upitani za naziv datoteke, kao i mjesto na koje želite spremiti to.
17. Kako izvući zgradu s kosim krovom?
-Nacrtajte pravougaonik 

-Zatim ga okrenuti vertikalno 

-Zatim nacrtajte crtu od sredine jednog gornjeg kraja do drugog 

- Koristite naredbu ''Move'' da biste povukli crtu vertikalno 

18. Kako izvući zgradu s hip krovom ?

- Nacrtajte pravougaonik

-Zatim ga okrenite vertikalno

-Zatim nacrtajte crtu od sredine jednog gornjeg kraja do drugog.
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Nacrtaj kvadrat iz jednog ugla na liniju.
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Nacrtaj dijagonalu kvadrata (45 stepeni ).
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Zatim nacrtaj drugu dijagonalu,takodje od 45 stepeni.
[image: image28.emf]
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Brisanje kvadrata.
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Ponovite to i na drugoj strani.
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Uhvatite gornju ivicu sa pomjeračem i pomjerite gore(duž plave ose) .
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19. Kako stvoriti ''Multiple Copies''  (više kopija,odnosno linijski niz )?

-Move Tool može se koristiti za stvaranje polja, ili niz primjeraka iz geometrije.

-Za izradu više kopija jednog ili više entiteta: Odaberite "Select Tool" .

Pokazivač će se promijeniti u strelicu.
-Odaberite koje ćete subjekte da kopirate.

-Zatim izaberite ''Move Tool''.

-Pritisnite i držite tipku Ctrl na tastaturi . Ova akcija obavještavaSketchUp koje subjekte želite da kopirate.

-Zatim kliknite na subjekte koje želit ekopirati.

-Pomaknite miš da biste kopirali određene subjekte..Kopija odabranih subjekata

slijedi kako vi pomjerate svoj miš.

-Kliknite na određene tačke gdje želite završiti svoj rad kopiranja.Kopirani

subjekti su sada izabrani,a izvorni subjekti su obilježeni.

-Zatim upišite vrijednosti koliko još primjeraka želite stvoriti.Na primjer,

Kada tipkate 2x (ili * 2) tada će se stvoriti jedna kopija (ili 2 kopije eventualno
,jedan će se ručno će kopirati,a drugi će se automatski kopirati pomoću ovog

koraka), umjesto samo jednog.

20.Kako izravnati površinu :

-Počnite sa velikim pravougaonikom ,koji će biti osnova za površinu
-Podijelite liniju na 25'.

-Spojite čoškove.

-Nacrtajte luk na svakom raskršću.
-Izbrišite višak.

-Zatvorite na krajevima da biste dobili površinu.

-Zaokrenuti 3' okomito prema dole (znam da je ovo preveliko od visine ivice,ali mi želimo napraviti vidljivu dubinu na cesti.

21.Kako koristiti ''Follow Me'' alat ?
Nacrajte pravougaonik od 30' u X-pravcu i 40 ' u Y-pravcu.
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Povucite ga do 6'.
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Nacrtajte liniju 6'' gore i 12'' desno kako bi se dobila prva priključnica i gazište.
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Kopirajte ove dvije linije tako što ćete ih selektovati,zatim selektovano pomjerite komandom.Uzmite prvu tačku kao dno nastavka,zatim pritisnite upravljačku tipku prema dolje i uzmite desni kraj horizontalne linije,zatim utipkajte x11.
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Primjetit ćete da dio vrha kocke sada se može gurnuti i povući odvojeno od dna. 
To zahtjeva korištenje ''Folow Me'' alata.
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Odaberite ''FollowMe'' alat.

Postavite pokazivač miša na vrh djela kocke ispod koraka i kliknite lijevi gumb.

Postavite pokazivač miša i pratite ga duž vrha ivice kocke, vidjet ćete da linija na vrhu dobija crvenu boju.

[image: image48.emf]
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Pratite sve duž lijeve ivice.
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 Ovo je rezultat :
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Mogli biste to pratiti cjelim putem okolo ako je dovoljno široko, da pravi stepenice svuda okolo.
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Glavne karakteristike google Sketchup-a

brz i efektan prikaz vaših ideja kao 3D oblika

spontanost ručnog skiciranja u kombinaciji s prednostima računala

razvoj varijanti i optimiranje skica

univerzalna upotreba - za arhitekte, dekoratere, graditelje, proizvođače namještaja, modelare, stolare, djelatnike u filmskoj industriji...

jednostavno korištenje bez potrebnog predznanja o CAD aplikacijama

 

 

Mogućnosti

kreativno oblikovanje i mijenjanje 3D objekata

· kreiranje zahtjevne 3D geometrije uz nekoliko klika mišem

· kreiranje organskih oblika i terena (novo!)

· proizvoljno konstruiranje, smanjivanje i povećanje, okretanje, rastezanje objekata i modela

· precizan unos koordinata

· dodjeljivanje boja i materijala iz baze podataka, mijenjanje postojećih materijala ili kreiranje vlastitih

· sjenčanje s točnim položajem sunca (ovisno o položaju, vremenu i godišnjem dobu)

· animacija toka svjetlosti, odnosno sjena

· odabir optimalnog grafičkog prikaza (npr. ''prikaz kao skica'')

· unos fotografija (teksture, osobe...) i proizvoljno 3D obrađivanje

· kreiranje 3D modela na osnovu ručnih skica

· kreiranje / importiranje 3D simbola

· importiranje CAD nacrta kao DXF/DWG

· importiranje 3D modela kao 3DS datoteka (novo!)

· eksportiranje objekata kao 3D-DXF / DWG, 3DS, VRML

· importiranje ili eksportiranje slika (JPG, BMP, TGA, TIF, PNG, EPIX...)

korištenje pod Windows i Mac OS sučeljem

· programiranje u Ruby sučelju

Ispod je objašnjenje alata:
[image: image56.emf]
Sjenjenje(zamračivanje) i gledanje komandi:
[image: image57.emf]            [image: image58.emf]
SketchUp
Što je novo u SketchUp Pro 2013 u odnosu na SketchUp Pro 2008
[image: image59.jpg]



Extension warehouse 

Prilagodite SketchUp Vašim potrebama. Trebate neku posebnu funkcionalnost? Instalirajte odgovarajuće proširenje iz Extension Warehousea. Extension Warehouse, velika zbirka koja sadrži sve add-onove, plug-inove i proširenja, koju je sagradila aktivna SketchUp zajednica tijekom godina. Ako tražite specijalni alat, samo pretražite Extension Warehouse, skinite plug-in koji trebate i instalirajte ga bez da zatvarate SketchUp. Jednostavno kao instaliranje aplikacija na Vaš smartphone.

[image: image60.jpg]



Video eksport 

SketchUp Pro 2013 donosi poboljšanu funkcionalnost koja omogućava korisnicima kreiranje HD videa sa 720p, kodiranog u najpopularnijim formatima: H.264, AVI i WebM. Korisnici sada mogu eksportirati video u visokoj kvaliteti u mnogo lakšim i manjim datotekama. 
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Manje alatne trake u Windows-ima 

PlugIn alatne trake su se u SketchUp Pro 8 nekontrolirano pomicale u sučelju između sekcija, što je mnogim korisnicima bilo nespretno. U SketchUp Pro 2013 korisnici mogu povući alatne ikone i tako prilagoditi SketchUp sučelje prema želji.
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Šrafure i ispune 

U verziji 2013 LayOut daje mogućnost korisnicima da ispune elemente sa šrafurama i drugim uzorcima iz velikog kataloga standardnih ili kreiranjem vlastitih. Uzorci se mogu okretati, skalirati ili upotrebljavati u kombinaciji s bojama te tako kreirati neograničeni broj varijacija.
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Zaobljene linije natpisa, Kotne strelice 

U verziji 2013 LayOut omogućava korisnicima da zaoble linije za natpise samo jednim klikom i povlačenjem, u usporedbi sa procesom od pet koraka u SketchUp Pro 8 verziji.

Još jedno poboljšanje u LayOutu je predstavljanje tanjih i glađih kotnih strelica koje izgledaju mnogo bolje na nacrtima naspram verzije 8. U verziji 2013 strelice kotnih linija su kreirane tako da se pravilno poravnavaju sa segmentnim linijama.
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Dodatak crtica u kotama 

Savršenstvo leži u detaljima. Zbog važnosti čitljivih kota Trimble tim je dodao crtice u kotnim oznakama u LayOut da bi se lakše čitale.
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Višestruko kopiranje 

U verziji 2013 LayOut omogućava korisnicima da kreiraju višestruke kopije objekata. U prijašnji verziji to je bilo moguće jedino u SketchUpu Pro.
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Broj stranice u panelu 

Još jedno malo, ali korisno poboljšanje: u Layout page panelu sada se prikazuje broj stranice za lakši ispis i eksport.
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Brže vektorsko renderiranje 

Da bi mogli ispisati modele sa visokom rezolucijom, korisnici trebaju vektorski renderirati SketchUp model. U novoj verziji LayOuta vektorsko renderiranje je brže nego ikad.
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Povećana mogućnost zumiranja 

U verziji 2013 povećana je maksimalna mogućnost zumiranja u LayOutu sa 1000% na 10 000%.
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Brže regeneriranje zaslona 

Svaki puta kada zumirate, upotrijebite pan ili pomaknete element na stranici, LayOut mora regenerirati nacrt koji vidite na zaslonu. Za ovu verziju zamjetno je povećana brzina regeneracije. S LayOutom će sada biti lakše rukovati, posebno ćete primijetiti razliku kod kompleksnijih dokumenata.
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Odaberite "Boje" iz padajućeg popisa:


�





Ako ste okrenuti na ikonu X-Ray,možete vidjeti unutrašnjost objekta:


�
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